Videospel: "PRACTIQUEMOS”

INSTRUKTIONER

FOR ATT KOMMA
IGANG MED DET-

TA DIDAKTISKA
VIDEOSPEL

1. Escoge el ejercicio =
VAL] OVNINGEN.

2. Escoge la velocidad =
VAL] HASTIGHET.

3. Mira el ejemplo = TIT-
TA PA EXEMPLET.

4. Hazclic en

"Practiquemos" = KLICKA

PA "PRACTIQUEMOS”.
5. El ordenador te
mostrara la pregunta =
DATORN VISAR EN
FRAGA.

6. Tu tienes que escribir
la respuesta = SKRIV
SVARET.

7. Haz clic en "adelante"
= KLICKA PA
» ADELANTE”

Fragorna:

Varje 6vning bestar av oli-

ka fragor for ett visst

grammatiskt omrade.

Varenda gang du anger
ett ratt svar skall datorn

spara detta sa att det inte

kommer att ateruppsta i
fortsittningen. A andra
sidan, om du ger ett fel
svar skall datorn lagga
det pa minnet och fragan
skall aterupptas tills det
blir inlart.

Néar du besvarat ratt pa
alla fragor skall datorn
avslutas denna 6vning
och gratulera dig for det-

ta.

Tillganglig tid for att
svara:

Du har tre alternativ:
“snabbt”, “normalt” och
“langsamt”.

Datorn rdaknar tiden du

anvander for att besvara
dina fragor. Denna base-
ras pa antal tecken du
skriver. Det vill sdga att
du skall fa mycket tid om
du behoéver skriva en lang
mening sasom: "los ale-
manes son rubios” men du
skall fa mindre tid vid en

kort mening (till exempel:

’erl’)

Triana online med e-SPANORAMA: http:/www.spanorama.se/espanorama.htm




Chansningar:

Det borjas med tre “liv/
chanser” representerade av 3
sma spanska flaggor. Du f6rlo-
rar ett liv varenda gang du gor
fel. Det finns tre typer av miss-
tag:

e “Normalt” misstag: du for-

lorar ett liv.

e ”Allvarligt” misstag: du for
lorar tva liv.

e Foérbrukad tid: du férlorar
ett liv.

OBS! Om du gor ett allvarligt
misstag och dessutom tar det
mycket tid att svara férlorar du
alla dina liv/chansningar. Liyck-
ligtvis har de flesta fragor be-

16ningar:

"PRACTIQUEMOS”

du gjorde fel pa. Nar du besva-
rat ratt pa alla fragor skall da-
torn avslutas denna 6évning och
gratulera dig for detta.

Hur du

kan importera

ovningar till videospelet:

1. Efter att du har laddat ner

O6vningsfil maste du extrahera

e En “liten” beléning ger dig den(unzip).

halvt liv tillbaka och 3 poang 2. Oppna "Practiquemos”.

till.

3. Klicka pa “importera”.

e En ”stor” beléning ger dig 4. Lokalisera den évning du

alla liv tillbaka och dessutom 5 vill importera och sedan dub-

poang.

Podng:

Spelet tar slut nar du férlorar
alla dina liv/chansningar da
datorn visar fo6r dig antal po-
ang och ackumulerad procent.
Det betyder att nasta gang nar
du trdnar samma 6vning skall
du inte behéva borja fran bor-

jan. Datorn skall endast visa de

resterande fragorna samt dessa
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belklicka pa filen.




